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Pré-requisitos « COMPUTACAO GRAFICA Co-Requisitos Requisitos 0
EMENTA

Introdugdo a computacdo gréfica para modelagem virtual em 3d - diferenciacdo entre desenhos bidimensionais 2d e objetos
virtuais 3d - modelagem 3d com solidos paramétricos - geragdo de desenhos 2d a partir de modelos 3d - ferramentas avangadas
de visualizagdo e modelagem virtual 3d - iluminagcéo - texturas e renderizagdo - animagao - aplicagcdo na realizagdo de cenas
virtuais com softwares de modelagem.

OBJETIVO (S) DO COMPONENTE

1. Habilitar o aluno para modelagem, rendezizag&o e animagéo virtual 3D.
2. Habilitar o aluno para utilizagao critica de softwares que podem potencializar sua pratica profissional.

METODOLOGIA

1. Aulas expositivas e dialogadas;
2. Elaboragao de apostila com video aulas.

AVALIACAO

Avaliagédo em trés notas.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introdugédo a Computacéo Grafica para modelagem virtual em 3D;

Diferenciagéo entre desenhos bidimensionais 2D e objetos virtuais 3D;

Rhinoceros: Criagao de sdlidos, extruséo, revolucédo e operagdes boleans, blender de superficies;
Modelagem 3D com sélidos paramétricos (pregos, parafusos, porcas e roscas);

Geragéao de desenhos 2D a partir de modelos 3D;

Autocad 2D;

Geragdo de modelos 3D a partir de desenhos 2D/ Autocad 3D;

Criagédo de modelos virtuais 3D;

Animacao: aplicagdo na realizagdo de cenas virtuais com softwares de modelagem;

lluminagéo: texturas e renderizagao.
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