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DADOS DA DISCIPLINA 

NOME DA DISCIPLINA: Inteligência Artificial: Fundamentos e Aplicações  

CARGA HORÁRIA: 60 h NÚMERO DE CRÉDITOS: 4  

TIPO DE COMPONENTE: ( X ) disciplina (   ) tópicos especiais (   ) seminários 

EMENTA: 1- Redes Neurais Artificiais,  
1. Quais tipos, Paradigmas. 
2. Conceitos Básicos  
3. Arquitetura das redes 
4. Representação do Conhecimento e Processo  de aprendizagem 
5. Perceptron / Adaline 
6. Multi-layer perceptron  e Backpropagation 
7. Algoritmos Rprop e LM 
8. Regras de Benchmark  

2- Lógica Fuzzy 
1. Teoria de Conjuntos Fuzzy e  Operações Fuzzy Básica 
2. Representação Fuzzy de conhecimento  
3. Modelos de Inferência Fuzzy 

3- Indução de Regras e Arvores de Decisão  
1. Linguagem de Representação 
2. Indução de Arvores de Decisão  
3. Indução de Regras 

4- Aplicações em Inteligência Artificial 
Apresentação de Sistemas desenvolvidos em inteligência artificial 
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