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EMENTA: Vivemos a emergência de práticas chamadas de data-driven, orientadas pelo uso

e/ou apropriação de grandes quantidades de dados em seus fluxos, ou como
produto deles.
Isto também acontece no Design, e a cada dia, incorporar dados como parte das
atividades (sejam projetuais ou de pesquisa) se torna uma competência inevitável.
A presente componente busca aproximar e facilitar a apropriação das Ciências de
Dados junto às atividades de design/pesquisa em design.

OBJETIVOS: Incorporar a literacia de dados à prática do design e da pesquisa em design,
trabalhando desde os aspectos objetivos e aplicados do registro, operação e
tratamento dos dados, aos aspectos reflexivos e críticos sobre a forma como eles
são apropriados e utilizados na atualidade.

CONTEUDO
PROGRAMATICO:

Parte 1: Instrumentalização
Ferramentas e tipos de ferramentas para dados
Tipos de dados
Operações com dados
Usos e recursos para explorar a informação nos dados

Parte 2: Crítica
A dificuldade em representar dados e suas dimensões
O que significa a ausência de dados
Dados como recursos estratégicos (o novo petróleo)

Parte 3: Novas fronteiras
Seminários com leituras de artigos de ponta sobre a atual cultura de dados



METODOLOGIA: Aulas expositivas e workshops aplicados

AVALIAÇÃO: Apresentação de seminários sobre leituras indicadas
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