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EMENTA: Vivemos a emergéncia de praticas chamadas de data-driven, orientadas pelo uso
e/ou apropriacdo de grandes quantidades de dados em seus fluxos, ou como
produto deles.

Isto também acontece no Design, e a cada dia, incorporar dados como parte das
atividades (sejam projetuais ou de pesquisa) se torna uma competéncia inevitavel.
A presente componente busca aproximar e facilitar a apropria¢do das Ciéncias de
Dados junto as atividades de design/pesquisa em design.

OBJETIVOS: Incorporar a literacia de dados a pratica do design e da pesquisa em design,
trabalhando desde os aspectos objetivos e aplicados do registro, operacao e
tratamento dos dados, aos aspectos reflexivos e criticos sobre a forma como eles
sdo apropriados e utilizados na atualidade.

CONTEUDO Parte 1: Instrumentalizacdo

PROGRAMATICO: [Ferramentas e tipos de ferramentas para dados

Tipos de dados
Operagbes com dados
Usos e recursos para explorar a informagao nos dados

Parte 2: Critica

A dificuldade em representar dados e suas dimensdes
O que significa a auséncia de dados

Dados como recursos estratégicos (o novo petrdleo)

Parte 3: Novas fronteiras
Semindrios com leituras de artigos de ponta sobre a atual cultura de dados




METODOLOGIA:

Aulas expositivas e workshops aplicados

AVALIACAO:

Apresentacdo de semindrios sobre leituras indicadas
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