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PRÓ-REITORIA PARA ASSUNTOS ACADÊMICOS

DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

	TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção)

	
	
	
	

	X
	Disciplina
	
	Prática de Ensino

	
	Atividade complementar
	
	Módulo

	
	Monografia
	
	Trabalho de Graduação

	
	
	
	

	STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção)

	
	
	
	

	
	OBRIGATÓRIO
	
	
	ELETIVO
	
	X
	OPTATIVO


DADOS DO COMPONENTE 

	Código
	Nome
	Carga Horária Semanal
	Nº. de Créditos
	C. H.  Global
	Período

	
	
	Teórica
	Prática
	
	
	

	ET598
	Simulação
	04
	0
	4
	60
	5

	Pré-requisitos
	Estatística Computacional
	Co-Requisitos
	
	Requisitos C.H.
	


EMENTA

	Geração de números pseudo-aleatórios uniformes, geração de números pseudo-aleatórios não-uniformes, métodos de estimação via Monte Carlo, construção de programas em C ou C++ (ou linguagem de programação equivalente) para simulação de procedimentos inferenciais estatísticos.


CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

	Geração de números pseudo-aleatórios uniformes. Métodos para geração de números pseudo-aleatórios uniformes. Testes para a aleatoriedade de uma sequência de números pseudo-aleatórios uniformes.

Geração de números pseudo-aleatórios não-uniformes. Métodos para geração de números pseudo-aleatórios não-uniformes. Geração de números pseudo-aleatórios para algumas distribuições contínuas. Geração de números pseudo-aleatórios para algumas distribuições discretas. Geração de ocorrências de variáveis aleatórias correlacionadas. Construção de programas em C ou C++ (ou linguagem de programação equivalente) para geração de números pseudo-aleatórios não-uniformes. 

O Método de Monte Carlo (simulação estocástica). Integração de Monte Carlo. Métodos de reamostragem (jackknife, bootstrap). Simulação de eventos discretos. Métodos de Monte Carlo via cadeias de Markov.

Construção de programas em C ou C++ (ou linguagem de programação equivalente) para simulação de procedimentos inferenciais estatísticos. 

Simulação estocástica utilizando algum ambiente de programação.


BIBLIOGRAFIA BÁSICA

	· RIZZO, M. (2008). Statistical computing with R. New York: Chapman & Hall/CRC.
· Press, W.H.; Teukolsky, S.A.; Vetterling, W.T. e Flannery, B.P. (2007). “Numerical Recipes: the Art of Scientific Computing”, terceira edição. Cambridge University Press. 
· Ross, S.M. (2006). “Simulation”, quarta edição. Academic Press.


BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

	· FRERY, Alejandro C.; CRIBARI NETO, Francisco. (2005) Elementos de estatística computacional usando plataformas de software livre/gratuito. IMPA
· Bradley Efron and Robert J. Tibshirani (1993). An introduction to the bootstrap. 
New York :  Chapman and Hall.
· A. C. Davison, D. V. Hinkley. (1997). Bootstrap methods and their application. Cambridge, UK : Cambridge University Press.
·  J. S. Urban Hjorth. (1994). Computer intensive statistical methods :   validation model selection and bootstrap. London : Chapman & Hall
·  Christian P. Robert, George Casella (2004). Monte Carlo statistical methods. New York :   Springer-Verlag.
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