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RESUMO: O Projeto Arqueo3D tem como principal objetivo gerar novos conteúdos de conhecimento 

científico sobre o patrimônio arqueológico através de mídias sociais, com a utilização de novas 

tecnologias. Neste sentido, o uso de novas tecnologias possibilitam que a educação patrimonial seja 

realizada para um público mais amplo do que a universidade, promovendo a extroversão do 

conhecimento de maneira lúdica. Será utilizada uma base de dados fotogramétricos de sítios 

arqueológicos com diversas características distintas, tais como: abrigos com registros rupestres, ruínas 

de edificações históricas, áreas de escavação e artefatos arqueológicos pontuais e divulgados por meio 

de vídeos, modelos tridimensionais interativos, realidade virtual e aumentada e gamificação.

 
 

 
ARQUEO3D: Arqueologia e Mídias Sociais 


